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Rollen im Klassenrat 
 

 

 

 

Die Übergabe von Verantwortung für das Geschehen im Klassenrat kann, wie 

vorgeschlagen, mittels Rollenübernahmen geschehen. Die nachfolgenden Rol-

lenkarten können kopiert, ausgedruckt und schlussendlich laminiert den Rol-

leninhaberinnen übergeben werden. 

 

ZeithüterIn 

Du schaust darauf, dass die 

abgemachte Zeit eingehal-

ten wird. Etwas vor dem 

Ende der Zeitvorgabe 

machst du die Gesprächslei-

tung darauf aufmerksam. 

VorbereiterIn 

Du planst mit deinen Vor-

bereitungskollegInnen den 

nächsten Klassenrat.  

Das Ergebnis besprecht ihr 

mit der Gesprächsleitung. 

RegelwächterIn 

Du beobachtest die Gesprä-

che im Klassenrat und mel-

dest mit einem Zeichen, 

wenn eine Gesprächsregel 

oder eine andere vereinbarte 

Regel nicht eingehalten wird. 

FeedbackgeberIn 

Du gibst der Gesprächsleitung 

und/oder der Klasse am Ende 

des Klassenrats ein Feedback. 

Worüber du ein Feedback gibst, 

hast du vorher mit der Ge-

sprächsleitung abgesprochen. 

ProzessbeschreiberIn 

Du beobachtest, wie der 

Klassenrat verläuft und 

machst dir dazu Notizen. 

Am Schluss gibst du der 

Klasse ein Feedback über 

deine Beobachtungen. 

ProtokollverfasserIn 

Du protokollierst die Be-

schlüsse des Klassenrats. 

Dabei sprichst du dich mit 

der Gesprächsleitung gut 

ab. 

 

Vielen Schülerinnen und Schülern Verantwortung übergeben 
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MindmapperIn 

Du machst von den Klas-

sendiskussionen ein Mind-

map, aus dem ersichtlich 

werden kann, was Inhalt 

war. 

 

ThemenhüterIn 

Du beobachtest die Gesprä-

che im Klassenrat und mel-

dest mit einem Zeichen, 

wenn Leute vergessen, beim 

Thema zu bleiben. 

Hofnarr – Hofnärrin 

Da ein Hofnarr oder eine 

Hofnärrin Dinge sagen darf, 

die andere nicht sagen dür-

fen, kannst du die Klasse auf 

Dinge hinweisen, worüber 

man „normalerweise“ nicht 

reden darf! 

FähigkeitenfinderIn 

Du beobachtest, welche deiner 

Klassenkameradinnen und –

kameraden welche Fähigkeiten 

nutzen, damit die Gespräche 

gut und hilfreich verlaufen. Am 

KlaRa-Ende berichtest du dar-

über. 
ZusammenfasserIn 

Du beobachtest die Diskus-

sion, fasst wichtige Aussa-

gen zusammen und 

schreibst das auf Karten. 

Diese hängst du an der 

Wandtafel auf.  

 

 

 

 

 

 

  


